CONSORTIUL PROIECTULUI In 2015, 46,8 milioane de oameni din intreaga
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Se asteapta ca acest numar sa creasca. Jocurile serioase
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KAI SINAFON DIATARACHON (Grecia) tratarea simptomelor cognitive ale dementei cu simptome
Coordonator de proiect usoare si moderate prin stimularea abilitatilor cognitivului.
Fondata in 2007, Federatia Panhellenic este constituita
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ANZIANI E NON SOLO SOCIETA

COOPERATIVA SOCIALE (/talia)

Anziani e Non Solo este un ONG care activeaza din 2004
in domeniul inovarii sociale, cu precadere in manage-
mentul de proiecte dar si in realizarea de servicii si pro-
duse pentru domeniul protectiei sociale si cel al incluziu-
nii sociale.

ASOCIATIA HABILITAS CENTRU DE RESURSE

S| FORMARE PROFESIONALA (Romania)

Asociatia HABILITAS a fost creata in 2007 cu scopul de
a contribui la dezvoltarea educatiei adultilor. HABILITAS
ofera formare profesionala pentru adulti si servicii de
consiliere pentru programe sociale, psihologice si edu-
cationale.
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CHALLEDU (Grecia)

“Challedu - joacd, invatd, evolueaza” este o organizatie

non-guvernamentald educationald, non-profit, care are \ \
drept scop dezvoltarea si implementarea jocurilor ca \
solutii, pentru a transforma experienta de invatare intr-o

procedura creativa, interactiva si holistica si care sa pro- D E M E N
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IL PROGETTO

Proiectul isi propune sa creeze jocuri serioase
care sa trateze simptome cognitive Si
comportamentale ale dementei prin diverse
ateliere care implica persoane mai tinere si
persoane in varsta. Prin diferite etape, proiectul
va proiecta, produce si va testa diferite jocuri
serioase (fizice, digitale sau phygitale) care
vizeaza persoanele atinse de dementa. Prin
adoptarea unei abordari transnationale in cadrul
proiectului prin cooperarea organizatiilor si a
institutelor la nivel european, consortiul va:

m face schimburi de cunostinte si de
experiente de la discipline si institutii variate
din Europa;

m creste gradul de constientizare a
oamenilor cu privire la dementa prin
eforturile institutiilor locale;

B crea Si promova jocuri pentru
imbunatatirea simptomelor cognitive si
comportamentale ale persoanelor atinse de
dements;

m crea continuturi personalizate in jocuri
ca urmare a muncii de colaborare intre

pacienti, tineri si a designerilor de jocuri;

m contribui la efectul de multiplicare la nivel
european.

ATELIERE

In timpul atelierelor, tinerii selectati vor participa la o instruire informativa privind dementa, in vederea pregatirii lor
pentru interactiunea cu persoanele atinse de dementa, cu simptome de patologie. Dupa aceasta, acestia vor par-
ticipa la procesul de co-design al jocului: vor co-proiecta si vor juca mai multe jocuri in colaborare cu designerii de
jocuri, dezvoltatorii de software, profesionistii din domeniul sanatatii, persoanele atinse de dementa si ingrijitorii
acestora. La sfarsitul acestui proces de creare si in timpul proiectului vor fi dezvoltate cel putin 8 jocuri pe deplin
operationale.

PROIECTUL ARE URMATOARELE REZULTATE PRINCIPALE:

Cresterea gradului de constientizare a adultilor tineri cu privire la dementa.

Constientizare si motivatie cu privire la importanta si posibilitatile jocurilor ca instrument de imbunatatire a calitatii
vietii persoanelor atinse de dementa.

Angajarea tinerilor de peste 15 ani in activitati de voluntariat.

Intarirea legaturilor dintre generatii prin activitati ludice intergenerationale si prin ateliere de creare a jocurilor.

Implicarea profesionistilor, a voluntarilor si a persoanelor atinse de dementa in procesul de creare a unor jocuri
adecvate.




